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Im Loufe der Jahre hat dis Jungschar schon vigle Dinge geboten: Eis wurde
gemacht und abgegaban, Nige! durfien In ¢inen Balken geschlagen werden,
mit Woripfeilen wurde nach winer Zislscheibe lalt, dim Laienspielsch

splelte vaunterbrochan #in Mirchenspisl, das heaiBt, wenn der 4, Akl been-
det war, begann's gleich wisder mif dem arstan. Sie haben das Shick al-
mal nomstop bls zur Heiserkeit durchgespioM und o5 heidli, winigen Kindern
haba @5 gar nichts susgemacht, alle sHmal auszuhalten. Eins andure Jung-
schargruppe hatte sich in einem Jahr in sine Ric;onschlangl
‘nidchsten haita sis wine Drehorgel auigeirishan, im drilen Ja
sich slle Gruppenmitgliedar in bakannte Mirchanii
baute einen Kinderzoo aul: Miuse und S
Schmaetterlingssehay und Katersammlung,
Zwarghihner und Haushunde, Katzen und Kanarianvige! hatten sie avlgeirie-
ben und ausgestebit. Dall diese Veranstallungen nicht nur von allen Kindern
der Plarre sahnacehig Jahe for Jahr arwarlet werden, kann jeder verstohen.
Die Elharn und dis Gaschiltslauls steuern gerne bei, wenn es gilt, die Un.
kesten zu decken. Der Plarrer 158t a1 sich eabansoweni
maister nehman,

verwandelt, im
he varkleideten
guren. Eine andere Gruppe
patzen, Salamander und Fische,
Kaninchan und Maerichwainchen,

2 wis der Biarger-
Ehrengasi zu sein und am Prominentancennen in Sichen
tailzunehmen. DaB aber die Jungizhsr der Plarre salber

winan Maordsspall
an diesen Ecmignissen hat,

das begraift man arst auf den rwaiten Blick.

Ein Behelf der KJ4SE mit Anregungen fir das Gruppenleben, .
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Im L.aufe der Jahre hat die Jungschar schon viele Dinge geboten: Eis wurde ge-
macht und abgegeben, Nigel durften in einen Balken geschlagen werden, mit Wurf-
pleiten wurde nach einer Zielscheibe gezielt, die I_a'ienspielschar- spielte ununter-
brochen ein Mérchenspiel, d.h., wenn der 4, Akt beendet war, begann es gleich
wieder mit dem ersten, Sie haben das Stick elimal non stop’ bis zur Heiserkeit
dur*chgespieli und es heiflt, einigen Kindern habe es gar nichts'ausgemacht; alle’
elfmatl auszuhaiten. Eine andere Jungschargruppe hatle sich in einem Jahr in eine
Riesenschilange verwandelt, im nachsten hatte sie eire Drehorgel auigelrieben, im
dritten Jahr wverkleidelen sich alle Gruppenmitglieder in bekannte Mirchenfiguren,

Eine andere Gruppe baute einen Kinderzoo auf: Miuse und Spatzen, Salamander
und Fische, Schmetterlingsschau und Kafersammiung, Kaninchen und Meerschwein-
chen, Zwerghlhner und Haushunde, Katzen und Kanarienvgel hatten sie aufgelrie-
ben und ausgestellt, L S

DaB diese Veranslaltungen nicht nur von allen Kindern der Plarre sehnsichtig
Jahr fur Jahr erwartet werden, kann jeder versiehen. Die Eltern und die Ge-. .
schafisieute steuern gerne bei, wenn es gilt, die Linkosten zu decken. Der Plarrer
12t es sich ebensowenig wie der Blrgermeister nehmen, Ehrengast zu sein und
am Prominentenrennen in Sacken teilzunehmen. DafB aber die Jungschar . der Plarre
selber einen Mordsspall an diesen E reignissen mat, das begreift man erst aul den
sweilen Blick, : ' ' ' '

Lind dieser RundherumspalBl, der ist doch sicher vielen Plarren zu gdnnen,

Wie ware es also bei euch 'mit einer der Veranslaltungen dieses Behelfes?

Eure Bundesfihrung
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Das gewollte, gestaltete Zusammenkommen und Zusammensein von mdglichst Gieich-

trigen, das zu einer erlebnishaften, tdtigen und geformten festen’ Gemeinschaii wird,
verstehen wir als Jungschargruppe, deren Leitung rmeist ein speziel geschulter
bqgendlich_er- Ubernimmt,

Eckpfeiler dieses "Daseins" als Gruppe sind:

Freiwilligkeit, zu dieser Gruppe zu stoilen und in ihr su sein, Dies setsl jedoch
..~ eine gewisse Offenheit, Aufmahmebereitschalt und "Eroberungsbewufitsein" der

" Kinder voraus; aufierdem

Attraklivitdt der Gruppe - durch ihr Verhalten untereinander und Zueinander,
durch ihr Tun, durch ihre Erlebnisse, die ja weitererzihi werden, Tracht, Ab-
zeichen, . ... :

. die "Natirlichkeit des Zusammenseins" in allen Bereichen, die lir ein Kind
“wvon Interesse sind, z.B, einmal als -
- Spielgemeinschaft
.= Fahri- und Lagergemeinschaft
- Freizeilgemeinschalt (Sport, Hobbies, ,Lernen)
- Religisse Gemeinschaft

- Mittun, Mitgestalten Mitsorgen und Verantworiung tragen bei
- ’ _9 ’ -
- Feiern’

- Frufungen
- Aktionen
- Ainternehmungen -(Fahrt, Lager..... )




- Formung (&harakterlich) durch den Fihrer und auch untelr"-einander‘, insbesondere

zut
’ - Eigenveraniworiung lUbernehmen
- akzeplierte, gewolilte, bewuBltes Einordnen in die Gemeinschalt

- Mittragen der Gemeinschafl (Mitplanen, Tun, Geslaltung)
- Fureinander dasein (Sorgen, Helfen) durch das Erilebnis, auch aui-

einander angewiesen zu sein
Selbstverstindlich ist diese Gemeinschail aber auch
- Md3glichkeit und Gelegénheil, charakterliche Forderungen zu erproben

bzw. erst einzuuben .
- Mbglichkeil zur bewulBlen Talententwmklung und gestaitung

- sinnvolle Fr‘e|zeilgestaliung

Fir die Kinder ist dieses Zusammensein in erster Linie erlebnishalt - Erlebnisge-

meinschalit., - . .

Diese Erlebnisbildung wird als Gruppenieben bezeichnet.

ERLEBNISBEREICHE im Gruppenleben sind:

1. Die regelmifigen Zusammenkinile

1. Gruppenstunde: .
E rlebnistrager: Lied - Spiel - Wettbewerb - Geschichte - Aulgabe
A . Bei den 8 - 10jdhrigen keine spezielle Form, umiaBl auch alle anderen
Bereiche des Gruppenlebens.
I3 _ 6 B



b . . |

B. Bei den 10 - 12jahrigen schon eine Aspezielle Form des Gruppenlebens,
Schwerpunkl: gemeinsames Erlernen, Verslehen, das zu einem Tun ;
ttihrt (Aulgaben). .

C. Bei den 13 - 15jahrigen: eine besondere Ausprigung - fast ausschliefB-
lich Interessengruppen, eventuell Diskussionsrunden allgemeinerer Art,
.2, Spielnachmittage: ,

a) Spielstunden im Heim
"b} Gelandespiele im Freien
c} Trainingsnachmittage

Interessengemeinschaften (Kilubs}):

“a} Basteln
: —b) Tischtennis
c) FuBball usw,

In der' Pfarre:

1 Aktionen: DKA, Weihnachtsmarkt . ..., 3
2. Ellernnachmmage ‘ - :
3. Faschingsnachmiltagé ’

4. Sportnachmittage fir alle Kinder
5. Feiern




Yo s < BN B = )

.

Meisterschaften
Ausstellungen
Religidse Veranslalungen

Erprobungen und Prifungen

B. AulBerhalb der Ptarre:

DN W N -

Ausfiug - Wanderaktion
Fahrt

Wochenendlager (Plingsten)
Sommerlager

Wandern bzw. Bergsteigen
Radtour

Weltkampl mit einer anderen
Skikurs

C. Groliveranstaltungen:

1.
2,
3.

Dekanatstreffen
Didzesantrefien
Bundestreffen

M. Das Jahr hindurch

Seplember:
~- Sporiabzeichen

- Werbung

Piarre

'



- Herbstausllug
- Kastaniensammein
- Schreckenhiduser sammeln {US)

Oktober:

- Gelandespieie

- Drachensleigen

- Wanderakiion

- Christkdnig: JS-Messe

- Wir kehren vor der Kirche das Laub
- Sport . .

- Bunte Blilter sammeln {Weitbewerb)
- Obstessen in der Gruppe

November:

- Allerseelen {Griberschmicken)

- Adventkranzbinden

- Krippenbasteln

- Fitmbesuch

- Basteln von Weihnachtsgeschenken

- "Sagenstunde'

- "Flieger" falten, anschlieBend Flugwettbewerb

Dezember:

- Nikolausfeier
‘- Adventteier

- Buchausstellung

. Lo -




simindestlprogramm {Weihnachten in der Familie)
karten basteln :
ach

rereilungen
ichen .

hifuhren

dacht

hie fen

schlacht

auf Schiern

1g {Wir gehen mil dem Jager)
:n fUr die Mission sammeln

asching

mittag (lustig)

rug

reislterschalt

>n der Jungschar
N bauen .
eeburg bauen
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Marz:

Kinderkreuzweg

Ausgestalten des JS-Heimes

Besuch einer JS-Gruppe ‘n der Nachbarpiarre
Wanderung ‘

Die Gruppe steigl auf den Kirchturm

Fur US: Tretroller- und Dreiradrennen

April:

Mitfeier der hl. Karwoche

Basteln: Ostereier bemalen, Csterkerze verzieren
Steinsammlung anlegen

Tischlennis-Meisterschalft

Grabwache

‘Getandespiele

Radausilug
Geschenke [ur Muttertag basteln

Mai :

JS-Maiandacht

JS -Walltahrt

Pfingstiager .

Nachigelindespiel

Boole basteln und grofles Boolsrennen




bzeichen

cistenrennen

~aktion

1sflug :

ellung in die KJ

riedene Meislerschaiten:
BogenschieBen
Boccia
Kugelscheiben
usw ,

1dianerausr;U$!uhg fir die Ferien basteln

‘H
istlug
iflug



FRAKTISCHER TEIL







Das sogenanntie "Heimgelandespiel” ist sehr gut Hir das Sladigebiet geeignet, wo die
Méglichkeiten eines "klassischen'! Geldndespieles gering sind.

Dabei wird es naturlich keinen Kampf um Lebensiidden und Anschieichlbungen geben,
sondern es ist eine besondere Art des Spieles gemeint, das sich im Geldnde des
Heimes und in der ndheren Umgebung abspielen wird,

Die Kinder werden in kleinere Gruppen eingeteill und bekommen Aufgaben gestellt,
die je nach Phantasie und drtlichen Gegebenheiten verschieden sein werden.

Auch hier ist eine Spielgeschichte von Vorteil. Es ist durchaus maglich, daB die
omanischen gegen die Apachen antreten, wobei eine der Aufgaben ist, daB sich
keine Partei von der anderen sehen |5ft, die andere aber mdglichst oft sieht

{ Punkiebewertung) . ‘Verkleidung ist mdglich.

Dieses Gelandespiel muf3 jedoch bestens vorbereitet werden. Es kénnen der Zei-
tungsverkdufer, der PFolizist, der Kaufmann mitspielen. Deshalb wird es glnstig
sein, das Heimgelandespiel an einem Wochentag durchzullhren,

Nun einige Beispiele

Es muBl jedoch jeder Fihrer {ir seine Bedingungen die Aufgaben zusammensiellen,

1. Briet zum Zusammensetzen:
"Geht in den Raum, wo der Bilcherkasten steht. Im Buch '"Herr Dielrich reitet"
findet ihr die niachste Auigabe ™ ) -

2. Brief im Buch:
"Wieviele 'E' stehen auf Seile 112 und wieviele 'A' auf Seite 487 Alle lernen den

3, Satz auf Seite 15, Dann beim FlUhrer bzw. Fihrerin melden."
- 13 -



itz und drickl dem Anflihrer einen Zettel In die Hand, aul dem

euch beim Kaulmann Huber, Wenn ihr zu ihm geht, komml ihr
vorbei, Welche Jahreszah! steht am Tor?"

gibt jedem ein Zucker! und alten einen Brief, in dem steht:

~afe, von Stixneusiedl kommend, beim vierten Baum auf der

isl ganz unten in der Rinde ein Brief verborgen,

sbewertung
= 5 Punkte
e = 1 Punkt
ine Gruppe friher ferlig wird &ls die nachste = 1 Punkt

chkeit

aben mit dem Heim als Mitlelpunkt,

riationen wird bei unserem Spiel nicht fehlen, Ein guter Starl-
thmende Mannschaft ist beispielsweise die Beantwortung einer
aus der Heimatkunde oder dem Jungscharwissen,

>piel in Form von Stationen (Posten} auf, kann jede Mannschafl
Zettel mit verschiedenen Fragen erhallen, die schriftlich beant-
isern., Wir kdnnen auch "Paare" zusammenstellen lassen. Das

s, von denen jeweils zwei zusammengehdren (z.B. Wien - Donau,

- 14 -



FPat - Patachon, usw.) und die richtig zusammengestetlt werden missen. Eine
recht lustige Aufgabe ist auch das Zusammensetzen von Ansichts‘kamen, die wir
vorher in 10 bis 15 Teile zerschnitten haben, Haben wir Dias zur Verligung,
machen wir einen "Bilderquiz": zu jedem B8ild wird eine Frage gestelit.

Landkartensopiel:

Hiezu bendtigen wir so viel gleiche Landkarten wie Mannschaften teilnehmen. Am
besten nimmt man StraBenkarten, die man an den Tankstelien bekommt. Aui dieser
Karte mull von jeder Mannschalt eine Spur verfolgt werden, die in Stichworten an-

gegeben ist, (Von S...burg sudlich Uber H..lein nach L. .. , entlang der
.......... Ache 25 km bis ,......., Bergtour auf den 3... m hohen ...kogel,
usw. )] Daneben miissen noch Auigaben geldst werden, wie: Welche Flisse Uber-
queren wir? Wie heillt der héchste Berg des ..,.gebirges? Usw.

Wir kdnnen auch die Kenntnis der Kartenzeichen prifen, wenn wir eine Wander-
karte verwenden., Auch Stadipldne eignen sich (ir unser Landkartenspiel.

Bubenkdnste (speziell fur die Bubenjungschar)

Wir k&nnen auch unsere Bubenkiinste in das Spiel einbauen. Morsen, Knoten und
die verschiedensten Geschicklichkeilen kdnnern Verwendung finden. MNicht fehlen
sollte eine Auifgabe, die in Geheimschriit gestelit wird,

Je nach den Gegebenheilen unseres Heimes bzw. des Pfarrhcles lassen wir alles

- 15 _




dschaften, wie etwa: Wieviele Fenster hat der Pfarrhof? Welche
Wie viele Tische gibt es im Heim? Welche Autonummer hat der
Isw .

n werden um verschiedene Dinge geschick!, die in der Plarre be-
Bnnen, etwa um ein Lindenblalt oder um ein Buch aus der Plarr-
im einén Bleistift aus der Pfarrkanziei oder um die Unterschrift des
usw .

ceiten

hrer bzw, Flhrerinnen werden leicht eine grofle Zahl.von Mdglich-
Spiel finden., So kdénnte mah die Mannschaften zum Abschlull in
{auch FetzentuRball genannt) antreten lassen oder einer durchlaufen-
Igend, den Seerauberschatz aul dem Dachboden finden lassen. Hier
sie keine Grenzen gesetzt,

illem eine gute Vorbereilung, eine klare, im vorhinein bekannte Be-
zelnen Aulgaben und ein mdglichst abwechslungsreicher Ablauf des
es auch, wenn wir das Ganze unter einem zlndenden Titel {("Deck-
"'} abrollen lassen und wenn naturliche Gruppen gegeneinander an-
el gewinnt auch an Reiz, wenn die Aufgaben so gewdhlt sind, dafB
ie untereinander die Aulgaben gut verteilen kdnnen, im Vorteil sind,



Bei der Bewertung gehen wir loigendermafien vor:

Fir jede gelésle Frage: 1 Punkt.
Besteht eine Antwort aus mehreren Teilen (z.B. welche Seen linden wir in Ober-
ésterreich? - Landkartenspiel), wird fir jeden Teil ein Punki gewertet.

FUr besondere und umfangreiche Auigaben werden 2 bis 10 Purkle gegeben.
Auch die Zeil kann zur Bewertung herangezogen werden, Die schnellste Mann-
schaft erhalt 20 Punkie. Fir jede Minute, die die anderen Mamnnschaflen linger
brauchen, wird ihnen ein Punkt abgezogen,





